JUPITER

POZOR: Precitajte si prosim pozome tento navod, skor ako pouzite zamok alebo nastavite novu Ciselnu
kombinaciu. My neprevezmene ziadnu zaruku, ¢i uz pri funkénych poruchach podmienenych chybnym
prestavovanim resp. pouzitim nasilia alebo nevecnym zaobchadzanim alebo pri vecnych alebo majetk-
ovych $kodach, napr. ktoré sa vzt'ahuju na nespravne zam Kunany seifu, nepreberame Ziadnu zaruku.

Vieobecné:
Kazdé pouzitie tladitka sposobi kratky zvukovy signal. Odstup medzi dvoma pouzitiami tlacitok nesmie
prekrocit’ 20 sekund.

1. UVEDENIE DO PREVADZKY

Na prvé otvorenie trezoru postupuijte nasledovne:

11  Odstrante kryt medzi otocnym drzadlom a klavesnicou.

12  Zastréte kl'G€ na nudzové otvorenie a otocte ho dol'ava aZ na doraz.

13  Teraz vioZte 4 kusy 1,5 Volt batérii AA (nie su zahrnuté v rozsahu dodavky).

2. PROGRAMOVANIE NOVEHO KODU

Pred pouzivanim Vasho sejfu je z bezpeénostnych dovodov nutné zadanie Vasho osobného |
kodu, t.z. kdd nastaveny v zavode sa nesmie pouzivat'. Skor ako to jednoduché programovanie ,
uskuto€ nite, urcte si najprv svoj kod. Nepouzivajte Ziadne osobné udaje ako napr. datum narodenia |
alebo iné Gidaje, ktoré by bolo mozné na zaklade poznatkov o vasej osobe zneuzit'. Ulozte kod ako |
aj kluce tak, aby boli pristupné len Vam.
Nenechavajte nuzovy kIt v Ziadnom pripadé v sejfe i
21  Otvorit' sejf. | *
2.2 Stlacte ¢erveny gombik (vnutorna strana dveri pri pante).
2.3 Zazneju tri zvukové signaly, a zIta LED sa rozsvieti. Mate 20 sekund Cas zacat’ s programo-
vanim.
?}\4 Zadajte Vami Zelan kombinaciu (min. tri isla, max. Styri) a zadanie uskutocnite s tlacitkom

25 Po potvrdeni kombinacie tlagitkom “A” zasvieti ze lena LED a ukaze, Ze bolo programovanie
spravne vykonaneé.

3. OTVORENIE SEJFU

31  Zadajte Vami nastaveny kod a potvrd't'e ho tlacitkom A",
32  Zelend LED svieti a Vy mate 5 sekund cas otvorit’ trezor.
33  Otocne otocnu rucku doprava, aby Ste Sejf otvorili.

4. BLOKOVACI CAS PRI CHYBNOM ZADANI

Pri chybnom zadani zazneju tri zvukové signaly a rozsvieti sa Zlta LED. Mate teda este dva d'alsie
pokusy pre zadanie spravneho kédu. V pripade, Ze Ste nespravny kéd zadali viac ako trikrat, blokuje
elektronika 20 sekund. Pocas tejto doby nereaguje zamok na Ziadne zadania.
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5. MECHANICKE NUDZOVE OTVORENIE

Odstrante kryt medzi otoénou ruckou a tlacitkami.
Vsunte nudzovy klU¢ a otocte ho nadoraz doprava.

Otvorte trezor ako vZdy.

6. VYMENA BATERIE

Odsunte kryt priestoru pre batérie dolava a vymente batérie.

“ene / poistené /
vasho poistenia v poistne) zmiuve.




